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1. UvOD

Kada bi se zivotinje (u ovom slucaju konji) ponaSale samo prema osnovnim nacelima
prezivljavanja i razmnozavanja, Zivot bi u potpunosti bio ispunjen pronalazenjem hrane, vode,
partnera za parenje, te izbjegavanju opasnosti. Ponekad Zivotinje istrazuju objekte koje nisu
prije vidjeli, igraju se s naizgled beskorisnim stvarima.

Konji su u divljini plijen, pa su za prezivljavanje i opstanak od velike vaznosti osjetila.
Senzorna osjetila vecine kraljeznjaka Cine vid, sluh, njuh, okus i dodir. Ovim osjetilima
zivotinja prima informacije iz okolisa. Nac¢in na koji se te informacije organiziraju, tumace i
dozivljavaju poznato je kao percepcija okoline (Rorvang i sur., 2020.). Razumijevanje
percepcije konja i njihovih ¢imbenika vazno je kod komunikacije konja i ¢ovjeka. Instinktivna
reakcija konja vise je prilagodena bijegu nego borbi. Na svakodnevni zivot konja veliki utjecaj
ima osjetljivost na okoli$ne faktore. Osjetljivi konji burnije reagiraju na novo okruzenje, nove
predmete, nepoznate zvukove i sl. Svaki konj drugacije reagira na podrazaje iz okoline,
primjerice prilikom susreta s novim predmetom na temelju ranijih iskustava, te sukladno tome
reagira na razlicite na¢ine. Etologija kod Zivotinja sluzi za prikupljanje informacija o njihovoj
okolini i smanjuje nesigurnosti u novim okruzenjima (Vanden Broecke i sur., 2018.).
Znatizelja je snazan poticaj za ucenje novih stvari. Znatizelja igra vaznu ulogu u spremnosti za
ucenje. Svatko tko je znatizeljan voli se baviti nepoznatim 1 novim, otvoren je za iznenadenja
i manje se boji isprobati stvari. Dobrovoljno izvrS§avanje zadataka tijekom treninga takoder je
vazno za dobrobit konja i sigurnost trenera (Giiciiyener i sur., 2022.).

ZnatiZelja je dar koji pomaZze konju razviti samopouzdanje. Biti znatiZeljan znaci htjeti otkriti,
dozivjeti i nauditi. Znatizelja stvara povjerenje ako konj uci i iskusi nove stvari, steéi ¢e vise
povjerenje u sebe i Zivot opcenito.

ZnatiZelja se moze definirati kao motivacija prema stjecanju novih informacija, a ogleda se u
pristupu 1 istrazivanju novih podraZaja gdje ne postoji neposredna mogucnost nagrade
(Damerius i sur., 2017.).

Prirodna znatizelja moze biti potisnuta nac¢inom na koji treniramo konja, moze dovesti do

stresa i frustracije na kraju do konja koji je nepovijerljiv ili nezainteresiran.



1.1. Cilj i hipoteza rada

Cilj diplomskog rada je upoznati se sa znatiZzeljom konja prouc¢avanjem stru¢ne i znanstvene

literaturu te vlastitoga iskustva. Kroz literaturu i terensko istrazivanje utvrditi mijenja li se

znatizelja kroz dob konja, primjenom testa ,,Novel object test .

Smatra se da je znatizelja varijabilna kroz dob i iskustvo konja te da postoje razlike u znatizelji

u velic¢ini krda, spolu konja i predmetu koji istrazuju.

Hipoteze rada su:

- da ¢e stariji konji reagirati s manje znatizelje impulzivno u duzem vremenskom razdoblju
na nepoznati predmet

- da ¢e mladi konji pokazati strah u vidu bijega od nepoznatog predmeta i trebati im duze

vremensko razdoblje da pridu nepoznatom predmetu



2. PREGLED LITERATURE
2.1. Znatizelja konja

Konji su prirodno znatizeljni. Znatizelja pocinje jo$ u njihovoj najranijoj dobi otkrivajuci svijet,
anjihova znatiZelja se nastavlja i do kraja zivota. Kada se potakne bilo koje od konjskih osjetila,
bilo da je to zvuk u daljini ili pogled na novi predmet, to stvara znatizelju. Zajedno s
znatizeljom dolazi strah. Takoder se prirodno boje sve $to stimulira njihove osjete. Kada je
konj stimuliran ne¢im, njihov instinkt im govori da bjeze. Cim poénu shvacati da podraZaj
mozda nije Stetan, postaju znatizeljni. Znatizelja igra vaznu ulogu kod spremnosti za ucenje
(Kidd i sur., 2015.). Svatko tko je znatizeljan voli se baviti nepoznatim i novim stvarima,
otvoren je za iznenadenja i manje se boji isprobati stvari.

Znatizelja se moze definirati kao motivacija za stjecanje novih informacija, ogleda se u
priblizavanju 1 istrazivanju novih poticaja gdje nema neposredne perspektive nagrade
(Damerius i sur., 2017.). Znatizelja je obi¢no ¢vrsto usidrena u prirodi, moze se u odredenoj
mjeri 1 trenirati. Redovito suocavanje s novim stvarima zajedno s pozitivnim iskustvima (npr.
pohvale) takoder motivira konje da budu otvoreniji za nepoznate stvari i situacije. To ne samo
da olak$ava ucenje, ve¢ ih i ¢ini zabavnijim. Za konja koji je u prirodi plijen ovo je zanimljiva
osobina (Goodwin, 1999.). Divlji konji ponekad mogu pobjeéi iz nove i zastrasujuce situacije,
ali jednako je vjerojatno da e istraziti i prikupiti viSe informacija prije nego Sto odluce Sto
uciniti dalje. Konji se svakodnevno susrecu s novim predmetima, pogledima i iskustvima, stoga
su njihova istrazivacka ponaSanja vazna. Konj koji uvijek djeluje prema istom urodenom
obrascu nece dugo prezivjeti. To se odnosi na divljinu, ali jo$ viSe na Zivot s ljudima u uzgoju
i uporabi konja. Guciyener i sur., (2022.) uocili su da konji dobrovoljno ispunjavaju zadatke
zahvaljuju¢i pozitivnim potkrepljenjima koja se koriste u procesima treninga. ZnatiZelju
karakterizira radost otkrivanja i motivacija za trazenjem odgovora na ono §to je nepoznato
(Shah i sur., 2018.). ZnatiZelja je preduvjet za suoCavanje s novim stvarima i situacijama. Konji
odmah primjecuju promjene, posebno u poznatom okruzenju. Ovisno o svom karakteru i
hrabrosti, ili ¢e se odmah pribliziti nepoznatom predmetu ili ¢e stajati podalje, pazljivo
promatrati iz daljine. Konji u krdu ¢esto pustaju najhrabriju i najznatizeljniju zivotinju da
istrazi novi predmet, podrucje ili situaciju. Tek tada ostali skupe hrabrosti pri¢i nepoznatome.
Konji posebno brzo uce $to je opasno, a §to nije, te mogu samostalno nauciti nove stvari. Konji
brzo povezuju dobra iskustva s odredenim situacijama. Potencijalno zastrasujuci predmet koji
ima poslasticu na sebi lako postane pozitivan predmet.

Konji imaju razli¢ite karaktere. Poznavanjem pasmina konja vrlo €esto nailazimo na odredene

karakteristike 1 osobine koje su prepoznatljive za odredenu pasminu. Temperament ima snaznu



genetsku komponentu kod konja, a to objaSnjava zaSto ¢e, ¢ak i nakon obuke, konji koji
urodeno pokazuju strah i dalje pokazivati reakciju bijega prilikom susreta s novim predmetom.
To je korisno znati prilikom rukovanja s konjem, te prilikom procjene kako konj reagira na
nove situacije. Reakcije na nove situacije ili objekte puno govori o karakteru konja, zato su
razvijeni razliciti testovi, poput testa u kojem se konju pokazuje novi predmet.

Takvi testovi provedeni su na razli¢itim vrstama zivotinja kao i kod konja. U testu se konji
upoznaju s novim, nepoznatim objektom ili predmetom te promatraju se reakcije konja na taj
objekt. Zapravo, mjeri se anksioznost ili odgovor konja na stres (Christensen i sur., 2021.).
Neki konji ¢e biti znatizeljni 1 pri¢i ¢e predmetu te ga njuskati, grickati, gurati. Drugi mogu
reagirati tjeskobnije, na primjer bjezati od novog predmeta ili gledati ga iz daljine. Test
odgovora konja na novi predmet moze biti odraden na otvorenom prostoru, u boksu ili staji
(Bulensai sur., 2015.). Na primjer, predmet koji u prostor donese osoba ili se spusti u prostoriju
sa stropa. Cesto je to vizualni podraZaj, ali takoder mozZe testirati zvuk, pokret ili kombinacija
osjetilnih podrazaja. Postoje razliCiti nacini na koje se konji upoznaju s novim objektom.
Vecinom se koristi voljni pristup na otvorenom polju, ali moguce je test provesti tako $to na
ularu vodimo konja prema objektu, objekt dovodimo konju ili jahanjem prema objektu. U testu
konju koji se slobodno kre¢e dopusteno je da se dobrovoljno priblizi novom objektu, Sto se
smatra znatizeljom. Prilikom promatranja zapisuju se etoloska obiljezja ponaSanja. To je popis
svih ponasanja koje Zivotinja moze pokazati. Ponasanje se opisuje objektivno bez dodavanja
osobnog znacenja ponaSanja. Promatranjem etoloskog ponasanja biljezi se koliko ¢esto konj
pokazuje odredeno ponasanje ili koliko dugo ga pokazuje. Provedeno je nekoliko istrazivanja
s konjima koristenjem testa novog objekta (Christensen i sur., 2021.). Sve veci broj dokaza
ukazuje na povezan odnos izmedu osobina ponasanja (koje se takoder nazivaju osobnost ili
temperament) i uspjeSnosti ucenja kod velikog broja Zivotinjskih vrsta (Carere i Locurto, 2011.,
Dougherty i Guillette, 2018.). Strasljivost ili plahost konja obi¢no se mjere kao bihevioralne
reakcije kao S$to su budnost (tj. podignuta glava i vrat), izbjegavanje novih predmeta, kasnjenje
za nastavak hranjenja nakon izlaganja iznenadnom podrazaju 1 fizioloSke reakcije kao $to je
otkucaj srca, a ti bihevioralni i fizioloski parametri obi¢no pokazuju dobre korelacije. Stoga se
strah moze pouzdano procijeniti kod konja i ¢ini se da je relativno stabilna osobina. Strah se
negativno povezan s istrazivackim ponasanjem (Christensen i sur., 2021.). Na primjer, domace
zivotinje uzgojene u obogac¢enom okruzenju manje Su plasljive 1 pokazuju vise istrazivackog
ponasanja prema novim podrazajima. Medutim, odnos izmedu straha i istraZivackih tendencija

nije jednostavan.



2.2. Kognitivne sposobnosti konja
Kognitivna sposobnost je na¢in na koji zivotinja percipira i razumije svijet oko sebe (Starling
i sur., 2016.). Proucavanje kognitivnih sposobnosti sastoji se od analize svih mehanizama koji
omogucuju dobivanje informacija (5 osjetila) o vanjskom svijetu, procesuiranje tih informacija,
nacin na koji Zivotinja pohranjuje te informacije (pamcenje) kao 1 kako te informacije moze
iskoristiti u donoSenju odluka kada se suo¢i s problemom ili situacijom. Takoder se to naziva i
inteligencijom. Inteligencija se u bihevioralnoj znanosti moze prepoznati kao razlika izmedu
sposobnosti uoc¢avanja i razumijevanja, a spremnost pokoravanja ljudskim ocekivanjima je
sposobnost uc¢enja (Coren, 1996.). Prou¢avanjem kognitivnih sposobnosti konja pruza nam
bolje razumijevanje kako konji shvacaju svijet oko sebe, te time mozemo identificirati
potencijalne izvore stresa. Kognitivne sposobnosti konja oblikovane su evolucijskim
procesom, kako izazovima okolisa tako i slozenom drustvenom dinamikom. Dopustanjem da
konj dozivi raznolikost 1 izrazi znatizelju daje nam uvid u to kako se osjecaju u razli¢itim
situacijama. Mozemo vidjeti mnogo izraza lica dok konj pokazuje znatizelju, ukljucujuci
uzbudenje, a ponekad ¢ak ljutnju i nervozu. Neki konji uzivaju u istrazivanju. Novim
predmetima i situacijama pristupaju s jasnom namjerom, imaju otvoren i opusten izraz lica i
odmah prihvacaju nove iskustvo. Drugi konji radije pokazuju manje znatizelje, ali svejedno
promatraju 1 ufe sa sigurne udaljenosti od novog predmeta ili situacije. Ovo je takoder
normalno ponasanje. Kao i ljudi, neki konji su povuceniji, radije dopustaju drugima da djeluju
prvi ili ih neke situacije i predmeti ne zanimaju kao druge konje. Neki konji pokazuju otvoren
strah 1 bijes kada im se pruzi prilika za istraZivanje. Do¢i do razloga zaSto konj pokazuje
znatizelju pra¢enu panikom moze pomo¢i da shvatimo zaSto konj radi odredene stvari. Takvom
konju treba pomoc¢i, raditi s njim kako bi stekao sigurnost te mu olakSati obavljanje
svakodnevnih zadataka. Ucenje i pamcenje usko su povezani. Ulenje je proces promjena
ponaSanja na osnovi usvojenog znanja i iskustva. Pamcenje je sposobnost zadrzavanja i
koristenja naucenog. Postoje razli¢iti na¢ini na koje konji uce. Prema (Brubaker i Udell 2016.)
oni ukljucuju:

1. Navikavanje - prepoznaje se kada Zivotinja prestane reagirati na dogadaje i podrazaje
s vremenom kako se na njih navikne.
Preosjetljivost - kada je intenzitet odgovora pojedinca povecéan.
Operantno uvjetovanje - opisuje trening koriStenjem nagradivanja ili kazne.

Oblikovanje - postupna izgradnja ponasanja, korak po korak.

o & N

Klasi¢no uvjetovanje - Kkoriste se znakovi i signali za pokretanje ili izazivanje
ponasanja (Brubaker i Udell 2016.).



Kljuéno je koristiti ove metode na pravilan nacin jer posljedice nepravilne uporabe mogu lose
utjecati na karakter, kognitivnu sposobnost i volju konja za treningom (Starling i sur., 2016.).
Desna hemisfera odgovorna je za reaktivne, emocionalne reakcije, poput straha ili radosti.
Dakle, ako se objekt ili osoba promatra lijevim okom i ta se informacija obraduje u desnoj
hemisferi, situacija je za konja emotivnija, dok se informacije primljene desnim okom i
projicirane u lijevo, racionalna hemisfera je analiti¢ki obraduje (Sankey i sur., 2010.). U
istrazivanju konji tretirani s pozitivnim pojac¢anjem nisu pokazivali prisutnost pogleda, dok su
poniji trenirani negativnim pojacanjem pokazivali pristranost pogleda lijevog oka prema
covjeku koji im se priblizava. Pogled lijevog oka se viSe puta povezivao sa situacijama koje
izazivaju strah, dok se pogled desnog oka obi¢no povezivao s pozitivnijim dogadanjima.
Sposobnost ucenja obi¢no se definira kao broj iskustava koja su jedinki potrebna da nesto
zadrzi u relativno stalnom pamcenju. Sposobnost rjeSavanja problema definira se kao
sposobnost misaonog svladavanja prepreka, sastavljanje i svladavanje raznih podataka u to¢an
odgovor ili trazenje novih nac¢ina kojima se prethodno naucena znanja primjenjuju u nau¢enim
situacijama. Kod ljudi i zivotinja ove dvije sposobnosti ¢ine adaptivnu inteligenciju (Coren,
1996.).

IstraZivanje provedeno u Japanu testiralo je pamcenje i komunikaciju kod konja. Istrazivaci su
konjima predstavili televizore s ekranom osjetljivim na dodir. Naucili su ih raznim oblicima i
njihovim znaCenjima. Potaknuli su neke oblike pokazujuéi konjima da ¢e dobiti ukusnu
poslasticu kada im se predstavi odredeni oblik. Zatim su testirali konje kako bi vidjeli mogu li
prepoznati oblike, prenijeti svoje potrebe 1 zapamtiti koji oblici im omogucéuju da jedu
poslastice. Konji su brzo udili i lako razlikovali oblike te Koristili zaslone osjetljive na dodir za
dobivanje poslastica (Tomonaga i sur., 2015.).

Istrazivanje koje su proveli Ringofer i Yamamoto (2016.) ukazuje na to kako konji imaju
odli¢nu mo¢ komunikacije. Testiranje je provedeno na osam pripitomljenih konja koji su
pokazali da ¢e svoje probleme iskomunicirati s ljudima. Istraziva¢ je stavio mrkvu u kantu
ispred konja, a zatim kantu stavio na mjesto gdje joj je mogao samo on pristupiti, a ne konj.
Konj je potom upotrijebio vizualnu i taktilnu komunikacijsku metodu kako bi istrazivacu
pokazao da zeli dobiti mrkvu.

U svojim svakodnevnim rutinama, konji se suocavaju s novim i iznenadnim podrazajima ili
objektima koji se pojavljuju u njihovoj okolini, §to im moze izazvati stresne reakcije. Strah je
prirodna i korisna reakcija tijela. Stiti konja od naizgled Zivotno opasnih situacija. Konji su
skloni reagirati izbjegavanjem ili bijegom od nepoznate i potencijalno opasne situacije.

Reakcije straha Stite konja, ali istovremeno mogu biti opasne za ljude koji su u izravnom
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kontaktu sa preplasenim konjem. Zastrasivanje (Spooking) je povezano s 27% nesreca s
konjima (Camargo i sur., 2018.). ,,Spooking“‘ se definira strahom konja pri ¢emu konj naglo
reagira i time jaha¢ padne s konja, pri ¢emu jahaci nisu svjesni zbog Cega je konj reagirao.
Konji koji se lako uplase ne samo da su tezi za rukovanje tijekom razli¢itih dnevnih aktivnosti,
nego strah utjece i na njihovu dobrobit te sigurnost. Strah je odgovor tijela na potencijalno
prijetecu situaciju (Golbidi i sur., 2015.). Bihevioralni pokazatelji stresa ukljucuju razrogacene
o¢i, USi poloZene unatrag, proSirene nosnice, zabacivanje glave, visoko podignutu glavu,
drhtanje (Pearson i sur., 2021.).

Strah je urodeno i normalno stanje, oblikuje se ili mijenja kroz odgovarajuce procese ucenja te
prilagodavanja. Odgoj, trening i drZzanje ima snaZzan utjecaj na osjetljivost te strah. Iskusni
treneri konja znaju da je vazno naviknuti mlade konje na nove stvari u njihovom okruzenju.
Christensen i sur. ( 2010.) su u istrazivanju koristili metodu desenzibilizacije ¢ime su prikazali
ukupno manje prestrasenih konja, te im je trebalo manje treninga kako bi naucili mirno reagirati
na test podrazaja. Svi konji na metodi desenzibilizacije na kraju su se navikli na testni podrazaj,
dok neki konji na drugim metodama nisu (Christensen i sur., 2010.). Takoder se pokazalo da
dob utjece na reaktivnost. U istrazivanju koje su proveli Caviello i sur. (2016.) testirani su konji
u dobi od dva mjeseca do dvije godine, te je utvrdio da su mladi konji bili reaktivniji.
Stres takoder utjeCe i na kognitivne sposobnosti. Otkriven je negativan utjecaj straha na
izvedbu ucenja zadatka $to bi moglo biti uzrokovano uzbudenim Zivotinjama koje se plase i
time posvecuju manje paznje zadatku (Christensen i sur., 2021.).

Konji mogu biti izlozeni kratkotrajnom akutnom stresu kao $to je zvuk plasti¢ne vrecice ili pas
koji laje. IzloZenost akutnom stresu moze uzrokovati razli¢ite fizioloske reakcije na stres
(promjena otkucaja srca, temperatura, brzina disanja) te promjene u ponasanju (bijeg,
udaranje). Akutni stres nije uvijek lo§ 1 reakcije su opcenito korisne te pomazu konju da nauci
i prilagodi se svom okruzenju §to povecava prezivljavanje. Medutim, ako se problem nastavi u
kroni¢ni, dugotrajni stres, to bi moglo negativno utjecati na dobrobit (Ishizaka i sur., 2017.).
Pocetno prikupljanje informacija o novonastaloj situaciji dogada se vrlo brzo. Konj ¢e tada
odluciti hoce li dalje istrazivati ili treba izbjeci situaciju. Kada se nova situacija dogodi brzo,
instinkti za sigurnost konja mogli bi se aktivirati, Sto ¢e izazvati prepad ili strah dok se refleksno
pokusavaju udaljiti od potencijalno opasnog predmeta. Veéina promjena ili novih iskustava ne
izazivaju prepad, iako postoji mnogo konja koji su skloniji takvom ponasanju od drugih. Konji
koji se boje lako se prepadnu, te ako im to utjece na njihovu kvalitetu Zivota, vazno je raditi s

njima te poticati njihovu znatiZelju kako bi razvili ve¢e samopouzdanje.



Temperament je definiran kao skup karakteristika ponasanja (zvanih osobine) koje su stabilne
tijekom vremena i situacija (Lansade i sur., 2008.). Znanstvenici prave razliku izmedu
temperamenta i osobnosti. Temperament je urodeni karakter pojedinca (temeljen na genetici).
To ¢e mijenjati okolina, posebice majka i zivotni uvjeti (drustveni zivot, razlicita iskustva s
ljudima). Takve promjene rezultiraju osobno$c¢u zivotinje. Osobnost se definira kao ukupno
ponasanje koje pojedinac pokazuje kao odgovor na razlicite vanjske podrazaje. Razlike izmedu
razli¢itih tipova osobnosti ostaju usporedive i stoga stabilne tijekom duljeg vremenskog
razdoblja i u odredenim situacijama. Dva konja mogu imati razlicite reakcije kada se suoce s
istom situacijom. Na primjer, kada se zdrijebe suoci s nepoznatim predmetom, zdrijebe A
reagira znatizeljnije od Zdrijebeta B. S godinama i iskustvom, znatiZelja konja A moze se
smanyjiti, ali ¢e i dalje biti znatizeljniji od konja B (www.straightnesstraining.com).
Pet dimenzija temperamenata okarakterizirano je kod konja i moze se izmjeriti nizom testova
ponaSanja: 1. Emocionalnost: reakcija konja na iznenadne ili nove dogadaje

2. Drustvenost: kako konj podnosi odvojenost od drugih konja

3. Razina aktivnosti

4. Senzorna osjetljivost: reakcija na stimulaciju (taktilnu)

5. Reaktivnost na ljude (Lansade i sur., 2013.)
Svaka ova dimenzija se moze izmjeriti te je za njih definiran jedan ili viSe testova. Testovi
ukljucuju koristenje razli¢itih slusnih, vizualnih i taktilnih stimulacija. Emocionalnost konja se
procjenjuje tijekom testa nepoznate povrSine, testa nepoznatog objekta 1 testa iznenadnosti.
Test iznenadnosti (ili test kiSobrana) reproducira ono §to se dogada tijekom vizualnog
dogadaja. Ako konj snazno reagira na ovaj test, to je znak emocionalnosti. Takvi konji prikladni
su za sportsko jahanje s iskusnim jahac¢ima. Nisko emotivni konji prikladniji su za jahace
pocetnike 1 rekreativno jahanje. Takvi konji pokazuju znatizelju prema novom predmetu, ne
boje ga se, te mu prilaze. Ne postoji dobar ili lo§ temperament, ali moze se definirati tip
temperamenta koji je prikladniji za odredenu upotrebu. Plasljiviji, vrlo pokretni konji s
visokom taktilnom osjetljivos¢u mogu biti odli¢ni preponski konji. S druge strane, konj za
pocetnika ¢e imati manju taktilnu osjetljivost, u doticaju s novim predmetima bit ¢e znatizeljan
I voljan sudjelovati, te ¢e se manje kretati kada bude odvojen od drugih konja. Konji ne
pokazuju samo individualne razlike u odnosu na pasminu, dob i spol ve¢ 1 u pogledu obrazaca
ponasanja. O temperamentu konja ovisi ho¢e li konj smatrati da je objekt ili situacija
potencijalna prijetnja ili korisno iskustvo. Postoje ograniceni dokazi da se sposobnost u¢enja
moze smatrati jednom osobinom kod Zivotinja zbog varijacija u izvedbi u razli¢itim vrstama

zadataka (Shaw i Schmelz, 2017.).


http://www.straightnesstraining.com)./

2.2.1. Ucenja konja

Danas se od konja koji se koriste za sport ocekuje da izvode vrlo razli¢ite pokrete 1 zadatke.
Konji uce ta ponasanja kroz trening. Na kraju pravilnog i u¢inkovitog procesa treninga, konji
mogu uspjesno odrzavati ucinkovita ponaSanja naucena dugi niz godina. Medutim, ako se
odnos izmedu konja i ¢ovjeka formira kao rezultat pritiska i ne temelji se na uzajamnom
povjerenju, konj se mozda nece osjecati sigurnim te moze pokazivati neka instinktivna
ponasanja poput bjezanja, otpora i borbe. Time u vezi pada zainteresiranost konja i dolazi do
neposluha konja. Ova situacija moze ugroziti sigurnost stru¢njaka za konje (potkivaca, trenera,
veterinara, jahaca, itd.), a takoder moze dovesti do gubitka konja zbog ozljeda ili problema u
ponasSanju. Iz tih razloga preporucuju se metode obuke temeljene na ponasanju koje se temelje
na teoriji u¢enja. Ucenje postaje ucinkovitije s razvojem tehnika u podrucju dresure zivotinja.
Proces obuke postaje ucinkovitiji primjenom teorije ucenja, koja je ukorijenjena u psihologiji
i etologiji zivotinja (Breland i Breland 1951., 1966., Skinner 1938., 1951.). Procesi obuke
temelje se na komunikaciji izmedu trenera i konja. Ucenje se moze definirati kao proces
adaptivnih promjena u individualnom ponasanju kao rezultat iskustva (Thorpe, 1963.). Teorija
ucenja je neasocijativno ucenje, koje ukljuuje procese navikavanja i senzibilizacije te
asocijativno ucenje, koje ukljucuje klasi¢ne 1 operantne procese uvjetovanja. Jedan od glavnih
procesa u¢enja ukljuc¢enih u obuku konja ukljucuje operantno kondicioniranje, takoder poznato
kao instrumentalno uc¢enje (McLean i Christensen, 2017.). Koristenje pozitivnih pojacivaca u
okviru teorije ucenja daje povoljne rezultate u treningu konja. Skinnerova teorija operantnog
uvjetovanja (Skinner, 1938.) predlaze da zivotinje nauce ,upravljati svojim svijetom na
temelju posljedica svog ponaSanja. Prema ovoj teoriji, postoji veca vjerojatnost da ce se
ponasanja nakon kojih odmah slijedi pozeljna posljedica (pojacanje) ponoviti, dok je manje
vjerojatno da ¢e se pojaviti ponasanja nakon kojih odmabh slijedi nezeljena posljedica (kazna).
U obuci koja se temelji na ponasSanju, Zivotinja se uci korak po korak da pokaze odredeno

ponasanje kao odgovor na odredeni podraZzaj.



2.3. Motivacija konja za znatiZeljom

Smatra se da motivacija moze poticati kognitivno i emocionalno ukljuéujuci fokusiranje na
specifi¢ne ciljeve povezane s postizanjem necega Sto zivotinja smatra pozeljno (npr. hrana) ili
izbjegavanje onoga $to je odbojno (npr. pritisak ili bol) (Panksepp, 2005.).

Divljim konjima nisu potrebni ljudi kako bi prezivjeli, medutim pripitomljavanje je promijenilo
taj odnos, ali motivacije konja su ostale sli¢ne.

Nagrada je oblik motivacije. Nagradu konj dobiva za dobro obavljen zadatak, vjezba se
automatski povezuje s pozitivnim iskustvom. Nagrada pomaze potaknuti konja da trenira duzi
vremenski period. Konji se mogu nagraditi zadovoljavanjem njihovih prirodnih potreba. To
ukljucuje hranu, zabavu, paznju i mazenje. Ljudi najée$c¢e kao nagradu koriste: glas, dodir ili
hranu.

U istrazivanju koje su proveli Giliciiyener i sur., (2022.) uo¢eno je da su konji dobrovoljno
ispunjavali zadatke zahvaljuju¢i pozitivnhom potkrepljivanju koja se koriste u procesima
operantnog kondicioniranja. Istrazivali su ucinkovitost koriStenja kliker metode tijekom
desenzibilizacije konja na razli¢ite predmete. Rezultati upucuju na to da je kliker metoda
ucinkovita, smanjuje ucestalost bihevioralnih odgovora povezanih sa strahom, ¢ime se
smanjuju rizici tijekom ucenja i upravljanja. Takoder, kliker metoda je ucinkovita zbog svoje
jednostavnosti prilikom koriStenja, niske cijene, te brzog u€enja od strane konja.

Ocjenjivanje performansi konja u bilo kojem testu potrebno je promatrati prema individualnim
karakteristikama. Individualne razlike znace da pojedinci mogu varirati u svojoj motivaciji kod
ukljucivanja u kognitivne zadatke. Motivacija za (npr. sudjelovanje u zadatku ucenja) kljuéni
je Cimbenik koji ¢e utjecati na spremnost konja za sudjelovanje i njegovu koli¢inu
koncentracije.

U istrazivanju Christensena i sur. (2021.) znatizelja i istrazivanje novih objekata bili su u
pozitivnoj korelaciji s uspjesnoscu ucenja u zadacima pozitivnog i negativnog potkrepljivanja.
Motivacija se mozZe razlikovati ovisno o situaciji te od individualnih karakteristika kao $to su
dob, spol i emocionalno stanje (Valenchon i sur., 2013.).

Pohvala kada se izvodi ispravno, moze biti koristan alat za trening. Medutim, ako se koristi
nepravilno, moze biti povezano s povec¢anim stresom. Tehnike pozitivnog pojacanja generiraju
vecu motivaciju konja da sudjeluje te da se ukljuci u vise istraziva¢ko ponaSanje. Konji uce
bolje 1 brze s ve¢im pozitivnim stavom prema svojim trenerima i manje problemati¢nog
ponasanja prikazanog tijekom treninga kada se koristi pozitivno pojacanje (McCall,
2007.). Kada se zadatak prvi put nauci putem pozitivnog iskustva, to dovodi do naknadnog

olakSavanja ucenja i interakcije izmedu ¢ovjeka i konja.
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Koncentracija igra veliku ulogu u radu s konjima i usko je povezana s motivacijom. Ako se
vjezba preCesto ponavlja, konj se mozda vise nece moci koncentrirati i posljedicno vise nece
moc¢i prikupiti potrebnu motivaciju za vjezbu. Raspon koncentracije je vrlo razli¢it za svakog
konja i takoder ovisi o razini utreniranosti zivotinje. Obi¢no je to izmedu 10 i 20 minuta. Dobro
utrenirani  konji imaju sposobnost koncentracije 30 minuta ili duze (Hampson,
2014.). Koncentracija opada kada konj postane neodlué¢niji u svojim postupcima. Stoga je vrlo
vazno odrzavati nisko opterecenje treninga i formulirati ciljeve treninga tako da se i oni mogu
ostvariti.

Kako bi ¢ovjek mogao uspjesno raditi s konjima, mora saznati $to konji vole i razumjeti
motivaciju konja.

Obogacivanje je svaki predmet ili iskustvo koje pruzimo konju kako bismo potaknuli prirodno
ponasanje. Igracke, posebna hrana, poslastice i zagonetke primjeri su obogacéivanja konja.
Konji obi¢no vole obogacivanje jer im pruza raznolikost te im pomaze da im ne bude dosadno.
Svaki konj je jedinstven, te je potrebno prona¢i ono u cemu c¢e najviSe uZivati.
Obogaceno okruzenje i rutina mogu pomoci u zadovoljavanju mentalnih i fizickih potreba
konja, daje stimulaciju, sprje¢ava dosadu i pomaze kod losih navika, mogu cak i poboljsati
tjelesno zdravlje poticanjem kretanja i igre.

Znatizelju moZemo potaknuti na razli¢ite nacine, bitno je pronaci ono §to ¢e motivirati konja
da istrazuje. Promjenom polozaja hranilice ili vode na ispasi pruzamo konju moguénost da
istrazuje gdje se nalazi, te mu time omogucujemo vise kretanja. Davanje igracke u boks ili
nekog nepoznatog predmeta poti¢emo konja da koristi sva svoja osjetila kako bi istraZio novi
predmet. On ¢e ga njusiti, grickati ili lizati te time stvara vece samopouzdanje. Dobro je novi
predmet povezati s hranom kako bi konj bio nagraden zbog svog istrazivackog ponasSanja.

Za trening s konjem moguce je Koristiti pozitivno ili negativno pojacanje. Hrana kao vid
nagradivanja ne samo da potice u€enje i pamc¢enje zadatka, ve¢ i u€enje te pamcenje pozitivnih
interakcija s ¢ovjekom. Cesto treneri koriste taktilni kontakt, kao §to je tapsanje kako bi se
oponasale interakcije izmedu konja (Rochais i sur., 2014.).

Trening s pozitivnim pojac¢anjem jedan je od nacina kako motivirati konja da bude znatiZeljan.
Pozitivno pojacanje je trening temeljen na nagradi. To znaci da konju dajemo opipljivu nagradu
nakon §to ucini nesto $to zelimo. Budu¢i da nagrada povecava vjerojatnost da ¢e konj ponoviti
ponasanje, pomaze nam da oblikujemo reakcije konja. Pozitivno pojacanje razlikuje se od
vec¢ine metoda treninga konja jer dobro ponaSanje nagradujemo ne¢ime u ¢emu konj uziva,
umjesto da u¢imo primjenom 1 uklanjanjem pritiska. Nagraduju¢i konja za znatiZeljno
ponasanje u¢imo ga da to nastavi raditi.
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2.4. Vaznost znatiZelje u treningu konja

Trening je definiran kao suzbijanje nepoZzeljnih prirodnih reakcija, iskoriStavanje pozeljnog
prirodnog ponasanja i usadivanje novog pozeljnog ponasanja putem ucenja (Cooper, 1998.).
Nedostatak znatizelje moze proizaci iz nekih prethodnih iskustava konja ili u nedostatku
noviteta. Znatizelja 1 istrazivanje su ponasanja koja treba vjezbati. Ako je konj imao loSe
iskustvo s nekim predmetom ili situacijom, razumljivo je da izbjegava sli¢na iskustva. To s
vremenom moze prijeéi u totalnu nezainteresiranost konja te manjak znatizeljnog ponasSanja.
Preosjetljive zivotinje mogu se desenzibilizirati tako da se postupno navikavaju na podrazaje.
Navikavanje je proces u¢enja u kojem se nakon ponovnog izlaganja istom podrazaju, predmetu
ili situaciji, konja navikava i reakcija svakim sljede¢im treningom bude smanjena ili nestaje.
Od rodenja pa do starosti, konji uc¢e kroz navikavanje. U novom okruzenju, mnogi konji imaju
tendenciju biti mnogo reaktivniji, obra¢aju¢i pozornost na sve podrazaje koje percipiraju
njihova osjetila (Hanggi, 2005.). Cilj treninga je naviknuti konja da ne reagira na odredene
podrazaje, kao S$to je buka publike, vijorenje zastavica na vjetru ili neki drugi podrazaj na koji
konj reagira bijegom (McLean i sur., 2017.).

Previse podrazaja lako moze prije¢i u nau¢enu bespomocnost, koja se dogada kada zZivotinja
nauci da bez obzira na ponaSanje koje izvodi, ne moze pobjec¢i od averzivnog podrazaja i na
kraju odustati od pokuSaja da ga izbjegne. Naucena bespomocnost rezultira nedostatkom
motivacije, ugroZenom sposobnoscu ucenja novih zadataka, te na kraju depresijom (Hall i sur.,
2008.).

Brubaker 1 Udell (2016.) ispitivali su kognitivne sposobnosti 1 uc¢enje kod konja, isticuci
vaznost prepoznavanja emocionalnosti konja tijekom treninga. Na primjer, manje reaktivni
konji ¢e se bolje snac¢i u zadatku negativnog pojacanja kao §to je ucenje odmaknuti se od
pritiska nogu, dok reaktivni konji imaju bolje rezultate u zadatku izbjegavanja kao $to je
prelazak preko prepreke. Pojacanje, pozitivno ili negativno, kada se izvodi ispravno moze biti
koristan alat za trening, medutim, ako se koristi nepravilno, moZe biti povezano s pove¢anim
stresom. Tehnike pozitivnog pojacanja poti¢u vecu motivaciju konja da sudjeluje 1 da se ukljuci
u vise istrazivacko ponasanje. Konji ufe bolje i brze s pozitivnim stavom prema svojim
trenerima 1 pokazuju manje problematicnog ponasanja tijekom treninga kada se koristi
pozitivno pojacanje. Kada se zadatak prvi put nauci putem pozitivnog iskustva, to dovodi do
naknadnog olakSavanja ucenja i interakcije izmedu konja 1 Covjeka.

Kada je konj uplasen 1 frustriran ne moze se mentalno posvetiti treningu 1 uc¢enju. Kada se
osjeca sigurnije i smirenije, pocet ¢e istrazivati ono ¢ega se bojao. Predmet ¢e dotaknuti nosom,

njuskat ¢e ga ili grickati. To mu omogucava da se bolje upozna s predmetom i da mu on vise
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nije tako zastrasujuc¢e. Vazno je pustiti da taj proces traje jer to pomaze konju da stekne

samopouzdanje.

2.5. Upravljanje osjetilima konja kroz znatizZelju

Kada je konj znatizeljan, koristi svoja osjetila kako bi prikupio informacije §to je brze moguce
te donio odluku o tome je li nova situacija sigurna, nesigurna ili mozda isplativa.
Konji postaju znatizeljni kada se susre¢u s ne¢im novim 1 drugacijim koriste¢i svoja osjetila.
Vid, sluh, njuh i dodir glavna su osjetila koja konj koristi prilikom susreta s novim predmetom
ili situacijom. Budu¢i da su konji u prirodi plijen, oni uvijek paze na svoju okolinu, ¢ak i kada
se ¢ini da odmaraju ili su usredotoCeni na ispasu. Oni mogu postati svjesni priblizavanja
predmeta, osobe ili situacije koriste¢i svoj sluh ili njuh mnogo prije nego $to uspiju vidjeti novu
situaciju. Ako konj osjeti promjenu u novom okruZenju, postat ¢e budniji te ¢e pokazivati
paZzljivije ponasanje. Kako bi dobili viSe informacija o svemu S$to ih zanima, konj ¢e se
pribliziti, hodaju¢i (mozda cak i kasajuéi) do zanimljivog predmeta. To je razlog zbog kojeg

su novi objekti i osjetilna iskustva sjajan nacin za poticanje viSe kretanja i vjezbe za konje.

2.5.1. Osjetilo vida konja

Vizualni sustav konja veoma je vaZzan za prezivljavanje ove vrste. Divlji konji ve¢inu vremena
provode na ispasi te tako postaju laka meta za grabezljivce. Murphy i sur. (2009.) navode da
rizik od grabezljivaca nije ograni¢en na dnevne sate pa je zbog toga konj aktivan i nocu.
Stoga takav nacin zivota zahtijeva vizualni sustav koji je osjetljiv na niske razine osvjetljenja,
pruZa upozorenje na priblizavanje grabeZljivca i moZe brzo procijeniti neposredne uvjete na tlu
za brzi bijeg. Zbog poloZaja o€iju i primarno monokularnog vidnog polja, konji imaju
poteskoca prilikom fokusiranja predmeta, odnosno, pri priblizavanju i udaljavanju predmeta
dolazi do deformacije slike formirane u lijevom i desnom oku (Tomi¢ i sur., 2012.), zbog toga
su Knill 1 sur. (1977.) zakljucili da konj treba imati izvrsnu vidnu oS$trinu za udaljene objekte.
Takoder je vjerojatno da konji, kao i mnoge druge vrste sisavaca, mogu imati poteSkoca u
fokusiranju na objekte udaljene manje od 1 metar (Harman i sur., 1999.). Zbog jahaci
pokusavaju posti¢i poseban polozaj vrata i glave kako bi konj §to prije uo¢io preponu i
fokusirao se na nju (McGreevy i sur., 2004.). Konj moze vidjeti objekt iza sebe i sa strane koju
ljudi svojim binokularnim vidom ne mogu vidjeti. S druge strane, iako konj moZe detektirati
objekte na daljinu, ne moze se usredotociti na njih tako brzo kao ¢ovjek, a ako predmet nije

prepoznat, konj ga moze protumaciti kao izvor opasnosti. Jedini put kada konj ne moze vidjeti

13



iza je kada se glava drzi u ravnini i u ravnini s tijelom, na primjer kada jaha¢ jase ravno. Kada
god se konj zaprepasti, pokuSava podignuti glavu u zrak kako bi mogao iskoristiti svojih 360
stupnjeva (Huntington i sur., 2004.). Ovakva situacija je izuzetno opasna u konjickim
sportovima poput preponskog jahanja u kojima se jahac i konj velikom brzinom priblizavaju
preponi. lako je prepona konju poznat objekt, Laurent i sur. (1989.) naglasavaju da brzina
kojom se povecava veliCina objekta koji se priblizava konja moze prestrasiti. Zato je vazno
vjezbati prilazak preponama razli¢itim brzinama kako bi skok bio §to precizniji i lakSe odraden.
Konji mogu razlikovati narancastu, Zutu, plavu i zelenu, ali imaju poteSkoca s razlikovanjem
crvene boje (Murphy i sur., 2009.). Ovo je vazan aspekt koji treba uzeti u obzir u preponskim
natjecanjima pri odabiru boja za prepone jer one mozda nece biti tako ocite konju kao jahacu.
Nekoliko studija otkrilo je da boja prepone moze utjecati na kakav nacin i koliko uspjesno ¢e

konj preskociti preponu (Saslow, 1999.; Paul i sur., 2020.).
2.5.2. Osjetilo sluha konja

Osjetilo sluha svim Zivotinjama sluzi za 3 primarne funkcije: otkrivanje zvuka, odredivanje
mjesta izvora zvuka i pruzanje senzornih informacija koje Zivotinji omogucuju prepoznavanje
identiteta tih izvora (Timmney, 2001.).

Usi su pokretne i mogu se kretati neovisno jedno o drugom, omogucujuéi konjima da lociraju
viSe zvukova u isto vrijeme. lako veée zivotinje imaju tendenciju da ¢uju nize frekvencije,
konji su iznimka. Konj ¢uje zvukove visokih frekvencija, npr. zvukove koje proizvodi mis.

U prirodi konj je plijen zivotinjama predatorima. S obzirom na to da predatori kada love plijen
ne proizvode zvukove, konji su razvili sposobnost da ¢uju druge zvukove koji ih upozoravaju
na ,,Suljanje“ predatora, kao $to su pucketanje grancica, povijanje suhe trave. Konj moze
odrediti smjer dolaska zvuka 1 ako shvati taj zvuk kao opasnost, tada se moze trznuti, odskociti
u stranu, odbiti da ide u pravcu u kojem mi Zelimo ili naglo zagalopirati u suprotnom pravcu.
Zato je sa stajaliSta interakcije konja i Covjeka, vazno uzeti u obzir njegovu sposobnost sluha
u usporedbi s ljudima jer to moze objasniti neka od nezeljenih 1 ina¢e neobjasnjivih ponaSanja
konja koja se smatraju problemati¢nim ponasanjem.

Za razliku od ljudi, usi mnogih sisavaca, ukljucujuéi konje, imaju visok stupanj pokretljivosti
koji omogucuje usmjeravanje uha prema izvoru zvuka. PoloZaj i pokretljivost usne Skoljke
konju osigurava bolje primanje i pracenje zvucnih izvora. Konji usmjere usi prema izvoru
zvuka, a nakon toga 1 cijelo tijelo. Svaka uska je zasebno pokretljiva pa konji mogu pratiti dva
izvora zvuka istovremeno. Dok ljudi imaju samo 3 misSi¢a koja pokre¢u uho, konji imaju 10

takvih miSi¢a. Takva kontrola omogucuje da sluh kod konja bude puno aktivniji osje¢aj nego
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kod ljudi (Timmney, 2001.). Svako uho se moze zaokrenuti 180°, §to konju daje 360° sluha
bez pomicanja glave (Huntington, 2004.).
Osim za primanje zvuénih podrazaja, konji usSima odaju i raspoloZenje. Po polozaju usiju konja

koze se sa velikom sigurno$céu utvrditi njegovo trenutno psihicko stanje (Slika 1).

S S S S S

uspravne usmjerene uspravne, priljubljene priljubljene usmjerene
okrenute prema okrenute uz glavu uz glavu prema van
prema van - naprijed - vrlo prema - ljutnja, usmjerene prema
alarmiran, zainteresiran, naprijed — agresija, prema razli¢itim
zainteresiran znatizeljan poslusan, upozorenje razli¢itim pravcima —
blago pravcima- podijeljena
zabrinut strah paznja

Slika 1. Polozaj usiju kod konja, izvor: https://svijetkonja.ba/

2.5.3. Osjetilo njuha konja

Cesto zanemarujemo njuh jer ljudski nije tako dobar u usporedbi s drugim Zivotinjama. Konji
imaju izvrstan njuh, a kada je konj znatiZeljan, nosnice mu se $ire ili mijenjaju oblik dok
prikupljaju vise informacije koriste¢i osjetljivi njuh.

Na vrhu njihovog nosa nalaze se nozdrve. One su velike i fleksibilne, te se Sirom otvaraju
omogucujuéi konju da udahne S§to viSe Cestica prepune mirisa koje njima predstavljaju
odredene poruke ili informacije. Konji imaju dvije odvojene i razliite njusne zlijezde koje
upravljaju stvarnom identifikacijom mirisa. Imaju olfaktorni rezanj i Zivce koji Salju poruke u
mozak dok zrak/miris ulazi u nosne Supljine. Takoder dio olfaktornog sustava konja €ini
Jacobsonov organ ili vomeronazalni organ, smjesten dorzalno od nosne Supljine, koji odraduje
dodatnu provjeru mirisa. Iako je taj dio nosa si¢uSan, on uvelike utjeCe na Zivot konja.
Ako poseban miris prodre u konjski nos, konj podize usnicu zajedno sa cijelom glavom te time
zatvara nos od unosenja bilo kakvih drugih mirisa sve dok ne procjeni miris koji je udahnuo.
Miris se zatim apsorbira kroz njusnu sluznicu u nosnicama, gdje se mirisi filtriraju 1 na kraju
se putem zivaca prenose do mozga (Stahlbaum i sur., 1989.). To je klasi¢no ponasanje pastuha
(bikova i ovnova) koje se naziva flehmenov odgovor. Takvo ponaSanje ¢esto pokazuju kobile
i zdrijebe prilikom susreta s ne¢im novim i nepoznatim (Gill i sur., 2004., Weeks i sur., 2002.).
Konji se tijekom cijelog dana oslanjaju na svoj njuh i miris, naro€ito konji u divljini. Oni
tijekom cijelog dana pasu travu te moraju birati izmedu trave koju smiju i koju ne smiju pojesti.
Konji ¢e ve¢inom ponjusiti bilo koju nepoznatu hranu prije nego §to oprezno probaju malu
koli¢inu.

Huntington i sur. (2004.) navode da su konji oprezni pri izboru hrane jer ne mogu povratiti.

Hrana koja je jednom unesena mora proci cijeli digestivni sustav prije nego Sto bude izbacena.
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Stoga, ako bi konj pojeo za njrga opasnu hranu to bi za njega moglo biti smrtonosno. Konji
koji imaju duzi kontakt s ljudima, te hranu dobivaju svakodnevno bez da moraju prelaziti

kilometre da bi ju pronasli, mogu donekle izgubiti ovo oprezno ponasanje.

2.5.4. Osjetilo opipa konja

Koza je najveci organ kod konja kao i kod ljudi. Dodir je glavno osjetilo komunikacije izmedu
Govieka i konja. Covjek Gesto sluzi dodir kao nagradu za dobro odraden zadatak.
Prilikom istrazivanja novog predmeta konji koriste svoje dladice kako bi dobili vise
informacija. Poput mnogih sisavaca, konji imaju vibrise dlacice oko njuske i ociju.
Postoje dvije vrste dlacica (brkova): makro-vibrisa koja je deblja i duze te pomaze u
odredivanju udaljenosti i Sirine objekta, te mikro-vibrisa koja je kraca i tanja i nalazi se blize
usnama (Emersoni sur., 2016.). Duljina brkova odreduje sigurnu udaljenost od nepoznatih
predmeta, nadoknadujudi slijepe tocke koje konj ima ispred lica i ispred nosa. Zapravo, mnogo
puta jedine informacije koje konj prima o tome Sto se dogada u prostoru oko njega dobivaju
preko dlacica ili brkova.

Boja dlake je u nekim istrazivanjima povezana s ve¢im dodirom osjetljivosc¢u i reaktivnoscu.
Iako nema istrazivanja na tu temu kod konja, ¢esto se navodi da su crveni ili kestenjasti konji

reaktivniji (Rorvang i sur., 2020.).
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2.6. Test novog objekta (novel object test (NOT))

Konji su urodeni neofobi i skloni su izbjegavanju novih podrazaja, a najces¢e primjenjivani
test straha za konje je test novog objekta gdje je Zivotinja izlozena novom objektu koji miruje
ili se iznenada kre¢e (Forkman i sur., 2007.). Nasuprot tome, test ,,otvorenog polja” koji se
obi¢no koristi za testiranje straha i istrazivanja kod glodavaca nije prikladan za konje jer oni
ne izbjegavaju otvorena podrucja i njihove je odgovore u ovoj vrsti testa tesko protumaciti.
Test novog objekta (novel object test- skraceno NOT) je test u kojem se pruza moguénost
zivotinji da istrazi novi predmet postavljen u njoj ve¢ poznati okolis. Test se primjenjuje na
cijelom spektru Zivotinja od beskraljeznjaka pa sve do sisavaca poput majmuna.

Bulensa i sur. (2015.) su istrazivali su upotrebu razli¢itih predmeta u testu novih objekata dok
su konji bili u boksu. Mjerili su odgovore na Cetiri razli¢ita predmeta (kiSobran, Cunjevi u dvije
razliCite boje 1 lopta) kod 54 konja. Konji su najviSe reagirali na kiSobran §to moze biti
uzrokovano bojom i veli¢inom objekta. U istraZivanju koje su proveli Visser 1 sur. (2002.)
mijerili su broj otkucaja srca i promjene u otkucaju srca kod mladih konja tijekom testa novog
objekta. Takoder su promatrali razliku u otkucajima srca treniranih konja i mladih konja.
Zakljucili su da mjerenje otkucaja srca i njihova varijabilnost u ovom testu mogu dovesti do
spoznaja i 0 temperamentu konja. Sto je broj otkucaja srca veci, Zivotinja vise reagira na objekt.
Otkucaji srca govore nesto o karakteru konja, te se koriste u testiranju potencijalnih policijskih
konja.

Kod konja su zadaci u¢enja koji se temelje na negativnom potkrepljenju posebno relevantni jer
se tradicionalni trening konja prvenstveno temelji na negativnom potkrepljenju, npr. pritisak iz
jahacevih nogu, koji se oslobada kada se konj pravilno ponaSa. Stoga su domaci konji idealni
uzorci Zivotinja za istrazivanje negativnog ucenja s potkrepljenjem (McLean 1 Christensen,
2017.).

Novi objekt se postavlja u srediSte otvorenog prostora, a ponaSanje Zivotinje (vrijeme
provedeno u istrazivanju novog objekta i ukupna lokomotorna aktivnost) biljezi se tijekom
odredenog vremenskog perioda. Odgovori na novi objekt od iznimne su vaznosti za
svakodnevno rukovanje s konjima. Novi objekt moze stimulirati istrazivacko ponaSanje koje
je veoma bitno za prezivljavanje (potraga za hranom) te izbjegavanje potencijalno opasnih
situacija (predatora). Shodno tome, postoje dva odgovora na test novog objekta:

1. ako zivotinja Cesto prilazi novom objektu, pokazuje interes, ima kontakt s novim objektom,

gleda ga, njuska ili gricka takvo ponaSanje definira se kao znatiZeljno ili istraZivacko ponaSanje
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2. nasuprot tome, ako Zivotinja ne prilazi objektu, naprotiv, izbjegava ga, nema nikakav kontakt
s novim objektom, pokazuje znakove straha, takvo se ponasanje definira nalik tjeskobom.
Novi objekt moze biti od raznih materijala, veli¢ina, boja i oblika.

Postupak izvodenja testa novog objekta sastoji se od 2 faze: habituacije te testa faze. U prvoj
fazi zivotinja slobodno istrazuje prostor u kojem ¢e se odvijati test, dok se u drugoj fazi susrece
s nepoznatim objektom. Tijekom testa prati se ima li oklijevanja u prilasku, izbjegava li ga,
ako mu prilazi koliko Cesto to radi te $to radi sa samim objektom: lize, njuska, pokusava povuéi,
popeti se na njega i sli¢no.

Test se moze provesti individualno, u paru ili skupini. Kod jedinki koje su testirane
individualno i u skupini uocene su razlike. Ako su u skupini, jedinke brze prilaze novom
objektu te su vise vremena provodile u kontaktu s objektom.

Christensen i sur. (2021.) test su koristili u istrazivanju povezanosti u strahu, znatizelji i u¢enju,
koji su od temeljnog i primijenjenog interesa buduci da ti aspekti utje€u na dobrobit konja,

performanse i sigurnost ljudi.
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3. MATERIJALI | METODE

3.1. Lokacija i oprema koriStena u istraZivanju

Istrazivanja su provedena na jedanaest konja na terenu Konji¢kog kluba Satir u Vinkovcima.
Konji se koriste u svrhu rekreacijskog jahanja, terapijskog jahanja, te sportskih natjecanja.
Konji su smjesteni i trenirani u istim uvjetima, bili su zdravi i nisu bili podvrgnuti lijecenju.
Konji su drzani u jednakim uvjetima, u samostalnim boksovima. Hranidba konja je takoder
bila podjednaka. Raspon dobi, pasmine i kategorije konja u pokusu prikazan je u tablici 1.
Pokus je ukljuc¢ivao jedanaest konja (n=11) rasporedenih u tri skupine: prva (1. n=6) druga (2.
n=3) i tre¢a (3. n =2). Konji su bili u skupinama onako kako su rasporedeni za odlazak na
ispasu. Skupine ¢ine konji koji se medusobno slazu i nemaju agresivnog ponasanja jedan prema
drugome. Svaku skupinu ¢ine konji razli¢ite dobi, pasmine ili uzgojni tip konja. Testiranje
znatizelje kod konja odvijalo se na njima poznatom terenu. IstraZivanje je provedeno U tri
skupine.

U tablici 1. prikazani su konji koji su sudjelovali u istrazivanju test novog objekta (novel object
test- skraceno NOT). Prvu skupinu ¢inilo je Sest kobila starosti od sedam do dvadeset Cetiri
godine. Uzgojni tip hrvatski sportski konj (HSK), pony, holstein i trakehner.

Drugu skupinu ¢inili su kastrati starosti dvadeset pet godina i sedam godina, te dvije godine.
Kastrati su bili pasmine hrvatski posavac, Shetlandski poni, te dvogodisnjak hrvatski jahaci
poni. Trec¢u skupinu ¢inili su konji u dobi od osam i dvanaest godina, uzgojnih tipova hrvatski
sportski konj.

Svi konji su trenirani i uzgojeni na istom podrucju, koriste se u razli¢ite svrhe poput
rekreacijskog jahanja, terapijskog jahanja, te sportskih natjecanja.

Testiranje je provedeno od 13.5.2022. do 22.5.2022.. VVremenski uvjeti u periodu provodenja
test novog objekta (NOT) bili su podjednaki.

Tablica 1. Popis konja sa testiranja prema dobi, skupini, pasmini, kategoriji i $ifri u testiranu

Redni broj | Dob | Skupina | Pasmina Kategorija Sifra konja u
u skupini (9) testiranjima
1. 16 1. HSK kobila 1
2. 16 1. HT kobila 2
3. 24 1. HSK kobila 3
4, 7 1. Pony kobila 4
5. 12 1. Holstein kastrat 5
6. 10 1. Trakehner kastrat 6
1. 2 2. Hrv Jahaci poni kastrat 7
2. 25 2. Hrvatski posavac kastrat 8
3. 7 2. Shetlandski pony pastuh 9
1. 8 3. HSK kobila 10
2. 12 3. HSK kastrat 11
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3.2. Tijek testa (novel object test (NOT))

Provodenje test novog objekta ili predmeta (novel object test - skraceno NOT) kod jedanaest
konja u istrazivanju. U testiranju koriSteni su tri staticna nova objekata ili prikazani (P1, P2 i
P3) koji su prikazani i opisani u tablici 2.

Tablica 2. Stati¢ni novi predmeti (P1, P2 i P3) u testu novog objekta (NOT), izvor: |. Suker,
2022.

Oznaka objekta | Slika predmeta Opis objekta

Crna kosara:

- napunjena sijenom

- urupice od kosare stavljena mrkva

- navrh kosare stavljena roza pilates lopta
Sadrzi nagradu

PREDMET 1
(P1)

Tri balona:
- razlicite boje

PREDMET 2
(P2)

- naistoj bijeloj vezici
- punjeni helijem

Ne sadrzi nagradu

Spajanje 1 i 2 predmeta

Crna kosara:

- napunjena sijenom

- u rupice od kosare stavljena mrkva
- na vrh koSare roza pilates lopta

Tri balona:

- razlicite boje

- na istoj bijeloj vezici

- punjeni helijem

Sadrzi nagradu

PREDMET 3
(P3)

Testiranje je provedeno u razdoblju od 10 dana. Testiranje se odvijalo u ogradenom prostoru,
bez ometanja ljudi i zivotinja. Konji su testirani na prostoru koji je njima poznat, te su imali 10
minuta prije testa kako bi se prilagodili terenu. Konjima su predmeti predstavljeni tri dana za
redom svaki dan novi P1, P2 i P3, te je test ponovljen za sedam dana istim redoslijedom. U
danima izmedu testova konji su bili u svojem svakodnevnom okruzenju i rutini. Tijekom testa

biljezili su se etoloski podatci, snimalo 1 biljezilo vrijeme pristupu predmetima P1, P2 ili P3.
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Prvi dan testiranja konjima je predstavljen novi predmet koji je sadrzavao i hranu (PREDMET
1 (P1)), drugi dan novi predmet koji ne sadrzi nagradu (PREDMET 2 (P2)), te tre¢i dan
predmet koji sadrzi oboje stimulacije (PREDMET 3 (P1)). Isto testiranje je obavljeno nakon
sedam dana. Tijekovi testiranja prikazani su u shemama 1., 2., i 3. Ukupno je obavljeno tri
razli¢ita testiranja s tri razli¢ita predmeta (P1, P2 i P3, Tablica 2.), u tri skupine, po dva puta
ukupno 18 puta (Tablice 3. i 4.). Konji koji su testirani razli¢ite su pasmine, razli¢itog spola, s
razli¢itim stupnjevima obuke i prethodnog izlaganja predmetima. Testiranje je provodila jedna
osoba s kojom su konji upoznati tijekom rada.

Metode koje su koriStene u ovom istrazivanju su fotografija, videozapis i promatranje Uz
biljeske vremena pristupa premetima (P1, P2 ili P3). Testiranje se provelo vise konja odjednom
po skupinama 1., 2., i 3. (Tablica 1.), Promatranje nije bilo dovoljno pa se svako testiranje
snimalo kako bi lakSe uocili odredena promjene u ponasanju konja.

Tablica 3. Tijek testiranja po danima, tijekom test novog objekta (predmet (P) (1,2 ili 3),
testiranje (1 ili 2) i skupina konja (1,2 ili 3))

Dan Test Test Test
testiranja | PREDMET 1 (P1) PREDMET 2 (P2) PREDMET 1 (P3)
1. Predstavljen 1 puta 13.05.2022.
(P11 1, i )
2. Predstavljen 1 puta 14.05.2022.
(P21 1, i )
3. Predstavljen 1 puta 15.05.2022.
(P31 1, i )
8. Predstavljen 2 puta 20.05.2022.
(P12 1, i )
9. Predstavljen 2 puta 21.05.2022.
(P2 2 1, i )
10. Predstavljen 2 puta 22.05.2022.
(P32 1, i )

Tablica 4. Pregled ukupnog broja testiranja i rezultata u mjerenu vremena po predmetu (P)
(1,2 ili 3), testiranje (1 ili 2), konju (1-11), skupina (1,2 ili 3)

/Ko konj 22. konj 22. konj 22. konj 22. konj 22. konj 22.
nj Skupin Skupin Skupin Skupin Skupin Skupin
a a a a a a

Test P11 13.5.20 P12 20.5.20 P2_1 14.5.20 P2_2 21.5.20 P31 15.5.20 P32 22.5.20
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Test PREDMET 1

| Ukupno traje 20 minuta |

Prvih 10 minuta | .| Drugih 10 minuta | J Kraj

Shema 1. Testiranja test novog objekta PREDMETA 1 (P1) izvor: I. Suker, 2022.

Test PREDMET 2
Ukupno traje 20 minuta |

Prvih 10 minuta | .| Drugih 10 minuta | J Kraj

Shema 2. Testiranja test novog objekta PREDMETA 2 (P2) izvor: 1. Suker, 2022.
Test PREDMET 3

| Ukupno traje 20 minuta |

Prvih 10 minuta | .{ Drugih 10 minuta | J Kraj
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3.3. Analiza i statisticka obrada

Rezultati testiranja su kroz analizu podataka podijeljeni u skupine prema vrsti testiranja
predmeta u testiranju P1, P2 i P3 (Tablica 2.), prema dobnim skupinama (mlade i starije)
(Tablica 1.) i prema spolu (zenske i muske) (Tablica 1.). Etoloski pokazatelji prikazani su
tekstualno. Vremenska razdoblja pristupu predmetu prikazani su grafi¢ki (Grafikoni 1-5).

Statisticka obrada obavljena i graficki prikazi radeni su pomocu Excela.
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4. REZULTATI

4.1. Etoloska opaZanja tijekom testiranja PREDMETA 1 (P1)

Testovi s predmetom 1 (P1) (Tablica 2.) su prvo provedeni 13.5.2022. (P1 1 1, i
) i ponavljani 20.5.2022. (P1 2 1, i ) (Tablice 3. 14.). Konji su pusteni

u ogradeni prostor za testiranje (Shema 1.) svaka skupina (1,2 ili 3) zasebno, te ostavljeni 10

minuta kako bi imali vremena prilagoditi se prostoru. Nakon toga unesen je novi predmet (P1)

te su se kod promatranih konja biljezili etoloski pokazatelji i vrijeme pristupa predmetu (P1).

Ukupno je provedeno Sest takvih testiranja.

4.1.1. Etoloska opaZanja tijekom testiranja prve skupine PREDMETOM 1

Prvu skupinu ¢ini Sest konja (konji 1-6, Tablica 1.), ujedno najveca skupina u testiranju. Nakon
10 minuta unesen je nepoznati predmet (PREDMET 1) (Tablica 2). Svakoj skupini predmet je
ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu, desni kut nedaleko od vrata.

a) SKUPINA 1 tijekom prvog testiranja ( )

Slika 2. Skupina prva tijekom testiranja s nepoznatm predmetom 1 (P1), izvor: I. Suker,
2022.
Dok su konji iz prve skupine boravili u ogradenom prostoru unesen je P1. u desni kut nedaleko
od vrata. Tri konja su bili pokraj boksova, dok su ostala tri bila blizu vrata. Konj 5 odmah je
prisao nepoznatom predmetu i poceo jesti sijeno. Ostala dva konja zainteresirali su se za
nepoznati predmet, hodaju¢i oko njega i promatrajuci P1. Konj 5 htio je izvu¢i mrkvu iz kosare,
srus$io je predmet i oslobodila se pilates lopta koja se kotrljala prema konju 4. Konj 4 uplasio
se kotrljajuce lopte sto je pokazao trzajem i koracima unatrag sve dok se lopta nije zaustavila,
zatim joj je prisao i poc¢eo njuskati. Nakon nekoliko minuta konji koji su bili kraj boksova
poceli su dolaziti do nepoznatog predmeta (P1). Zaobisli su loptu, drzeci usi uspravne, te se
priblizili P1. Jedan konj poceo je frktati i nervozno hodati oko nepoznatog predmeta. Tri konja
su jela iz kosare dok su ostala tri stajala samo nekoliko metara dalje i promatrala, drze¢i misice

napete i uzdignutih usiju. U jednom trenutku zapuhao je vjetar i pomaknuo je loptu prema
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konjima koji su jeli iz kosare. Konji koji su bili blizu naglo su trznuli, dok je jedan konj podvio
rep i kasom pobjegao u drugom smjeru. Nakon S$to se lopta ponovno zaustavila, nastavili su
jesti iz kosare. Budu¢i da je lopta bila blizu kosare, konji su bili jako napeti. Svako malo bi
uzeli mrkvu iz kosare te napravili krug oko lopte prateci je pogledom. Kako se kosara s hranom
pocela prazniti, gurali su ju po podu kako bi dosli do zadnjeg zalogaja sijena i mrkve. Poceli
su sve viSe njuskati loptu, te su im misici poceli biti opusteniji, a rep je Vijorio na vjetru.
b) SKUPINA 1 tijekom ponovljenog testiranja ( )

Test se ponovio za sedam dana 20.5.2022. (P1_2_1) (Tablice 3 i 4). Konji su bili znatizeljniji
u odnosu na testiranje 13.5.2022. te su odmah krenuli prema ulaznim vratima kada su vidjeli
predmet (P1). Bili su znatiZeljni, ali svejedno vrlo oprezni. Opet je prvi prislo konj 5 te poceo
jesti sijeno. Ostali konji vrlo brzo su mu se pridruzili. Tijelo im je bilo manje napeto i nisu
nervozno $etali okolo. Kao u prethodnom testiranju (P1_1 1), najstariji konj 3 nije dolazio do
predmeta, stajao je sa strane, tijelom okrenutim prema predmetu (P1) i uzdignutim usima. Svi
ostali konji 1, 2, 4,51 6, bili su vrlo opusteni, nisu reagirali ni na pad lopte, samo su je pogledom
ispratili. Jedino je konj 4 imao napeto tijelo, te je najmanje vremena proveo istrazujuci predmet

(P1), na pad lopte, naglo je trznuo, te se smirio nakon Sto je lopta stala.

4.1.2. Etoloska opaZanja tijekom testiranja druge skupine PREDMETOM 1

Drugu skupinu ¢ini tri konja (konji 7-9, Tablica 1.) te je ujedno srednja testirana skupina.
Nakon 10 minuta unesen je nepoznati predmet (PREDMETA 1) (Tablica 2). Svakoj skupini
predmet je ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od
vrata (Shema 1.).

a) SKUPINA 2 tijekom prvog testiranja ( )

U testu je sudjelovalo tri konja, proveden je 13.5.2022. Nakon unoSenja nepoznatog predmeta
(P1) u ogradeni prostor, konji su odmah prisli. Prvi je prisao konj 8 (najstariji) te mahao glavom
ispred lopte, zatim je lagano priblizio nozdrve lopti te ju pronjuskao. U trenutku kad je
dotaknuo loptu naglo su se trznula ostala dva konja 7 i 9, te napravila isto, iako nisu bili blizu.
Zatim je prisao konj 9 te poceo jesti iz kosare Sto je i konj 8 poceo raditi. Kada je konj 8
povukao mrkvu, lopta je pala na njega te se on naglo trznuo i krenuo u nazad. Konji 9 i 7
nastavili su jesti iz kosare, gurajuci ju kako bi izvadili sijeno iz nje. Nakon nekoliko minuta
hranjenja, konj 7 je prisao lopti njuskajuci. Njuskom je po¢eo gurati loptu te i¢i laganim kasom

prema njoj. Poslije se vratio do koSare i nastavio jesti.
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. T e T e
Slika 3. Skupina dva tijekom testiranja Slika 4. Skupina dva tijekom testiranja
predmetom 1 (P1) izvor: 1. Suker, 2022. predmetom 1 (P1) izvor: I. Suker, 2022.

b) SKUPINA 2 tijekom ponovljenog testiranja (P1 2 2)
Ponavljajuci test druge skupine konja proveden je 20.5.2022. s nepoznatim predmetom (P1)
hranom. Druga skupina konja 7-9 su bili opusteniji. Znali su da ih ¢eka hrana, znali su gdje ju
trebaju traziti, te su opusteno jeli i grickali mrkvu. Lopta ih uopc¢e nije uznemiravala, gurali su

je kako bi dosli do sijena.

4.1.3. EtoloSka opaZanja tijekom testiranja tre¢e skupine PREDMETOM 1

Trecu skupinu ¢ini dva konja 101 11 (Tablica 1.) te je ujedno najmanja testirana skupina. Nakon
10 minuta unesen je nepoznati predmet (PREDMETA 1) (Tablica 2). Svakoj skupini predmet
je ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata
(Shema 1.).

a) SKUPINA 3 tijekom prvog testiranja (P1 1 3)

Prvo testiranje u tre¢oj skupini ponovljeno 13.5.2022. s dva konja. Nepoznatom predmetu (P1)
prvo je prisao konj 10 njuskajuci ga i promatrajuci, uspravnih usiju i rasirenih nozdrva. Konj
11 prilazi kasnije i lagano grickaju¢i sijeno koje je virilo iz kosare predmeta 1. Konj 10 povlaci
mrkvu iz koSare pada koSara. Konj 11 je odmaknuo glavu, gledajuéi predmet P1 desnim okom,
a konj 11 je naglo trznuo i napravio nekoliko koraka unazad. Nakon $to se lopta zaustavila, dva
konja 10 i 11 su prisli ko$ari te nastavili jesti sijeno i mrkve. Nakon nekoliko minuta hranjenja,
konj 11 prilazi lopti, ponjusio je, te vchom nosa gurne loptu u drugu stranu kako bi mogao prici
koSari s druge strane. Ostatak vremena konji 10 i 11 jeli su iz koSare ne obaziruci se na loptu,

a koSaru su dizali u zrak za ostatkom mrkve i sijena.
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Slika 5. Susret trec¢e skupine s Slika 6. Susret tre¢e skupine s
predmetom 1 (P1) izvor: I. Suker, 2022.  predmetom 1 (P1) izvor: I. Suker, 2022.

b) SKUPINA 3 tijekom ponavljanje testiranja ( )
Ponavljajudi test trece skupine konja proveden je 20.5.2022. s nepoznatim predmetom (P1)
koji sadrzava hranu. Treca skupina konja 10 i 11 su bili opusteniji. Niti u tre¢oj skupini nije
bilo znacajnih razlika. Konji su vrlo brzo prisli hrani, opusteno su jeli, ali bili su puno oprezniji
na loptu naspram ostalih skupina. Padom lopte, malo su trznuli, prestali jesti i gledali su loptu.

Vrlo brzo su se smirili i nastavili jesti.

4.2. Etoloska opaZanja u testiranju PREDMETA 2 (P2)

Testovi s predmetom 2 (P2) (Tablica 2.) su prvo provedeni 14.5.2022. ( , i
) i ponavljanje 21.5.2022. ( : i ) (Tablice 3.1 4.). Konji su pusteni

u ogradeni prostor za testiranje (Shema 2.) svaka skupina (1, 2 ili 3) zasebno, te ostavljeni 10

minuta kako bi imali vremena prilagoditi se prostoru. Nakon toga unesen je novi predmet (P2)

te su promatrani konji, biljezili etoloski pokazatelji i vrijeme pristupa predmetu (P2). Ukupno

je provedeno sest takvih testiranja.

4.2.1. Etoloska opaZanja tijekom testiranja prve skupine PREDMET 2 (P2)

Prvu skupinu ¢ini Sest konja 1-6 (Tablica 1.) te je ujedno najveca skupina u testiranju. Nakon
10 minuta unesen je nepoznati predmet (PREDMET 2) (Tablica 2.). Svakoj skupini predmet je
ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata (Shema

2.). Dan prije skupina je bila testirana predmetom 1 (P1).
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a) SKUPINA 1 tijekom prvog testiranja ( )
Nakon 10 minuta boravka, u prostor je donesen predmet 2 (P2) (Tablica 2). Dok su konji iz
skupine boravili u ogradenom prostoru donesen je predmet 2 (P2), (Tablica 2.). Konji su se
odmah prestrasili i poceli nervozno hodati po ogradenom prostoru. Konj 4 (Tablica 1.) krece
prema balonima, na 5 metara od balona se naglo trzne i krene galopirati u drugom smjeru, $to
slijede ostali konji skupine prve. Konji se zaustavljaju nedaleko od vrata pogled usmjere prema
predmetu 2 (P2). Konj 6 kreé¢e prema P2, zaustavi se 10 m od P2, napetih misica, uspravnih
usiju nakon Cega prilaze i ostali konji iz prve skupine. Ostatak vremena konji prve skupine

nervozno su hodali po ogradenom prostoru i frktali.

-

Slika 7. Konji prve skupine gledaju predmet 2 (P2) izvor: I. Suker, 2022.

a) SKUPINA 1 tijekom ponovljenog testiranja ( )
Konji iz najvece skupine tijekom ponavljanja testiranja predmeta 2 (P2) promatraju i ostaju na
sigurnoj udaljenosti. Prvi prilazi konj 5, njuska balone, kasnije prilaze ostali. Konji brzo gube

interes te odlaze od P2.

4.2.2. EtoloSka opaZanja tijekom testiranja druge skupine PREDMETOM 2

Drugu skupinu ¢ini tri konja 7-9 (Tablica 1.) te je ujedno srednja testirana skupina. Nakon 10
minuta unesen je nepoznati predmet 2 (P2) (Tablica 2). Svakoj skupini predmet je ostavljen u
ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata (Shema 2.).

a) SKUPINA 2 tijekom prvog testiranja (P2 1 2)

Predmetu P2 prvo prilazi konj 7 (Tablica 1.), njuska P2 (Slika 8.), konji 8 i 9 samo promatraju
predmet P2. Konj 7 njuskajuci P2 hvata vrpcu od balona, kre¢e u drugom smjeru drzeéi balone
u ustima (Slika 9.). Galopira nekoliko koraka drzeci vrpcu balona u ustima te ispusta i nastavi
galopirati. Konj 8, okrenuvsi straznje noge prema predmetu P2, ritnuo se nekoliko puta

straznjim nogama, te galopom krenuo u suprotnom smjeru, zastavsi pred ogradom. Konj 9
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nekoliko puta je dolazio do balona, njuskaju¢i ih, te nervozno hodajuci okolo s pogledom na
P2.

Slika 8. Konj 7 njuska predmet 2 (P2) Slika 9. Konj 7 povlaci predmet 2 (P2)

izvor: 1. Suker, 2022. izvor: 1. Suker, 2022.
a) SKUPINA 2 tijekom ponavljanja testiranja ( )

Kao iu prvom testu prvo prilazi konj 7 njuska predmet P2 i gura glavu izmedu balona. Konj 8
ne pokazuje interes za predmet P2 i odlazi u drugom smjeru. Konj 9 promatra predmet P2,

prilazi, pazljivo njuska, poliZe i odlazi od predmeta P2.

4.2.3. EtoloSka opaZanja tijekom testiranja trec¢e skupine PREDMETOM 2

Trec¢u skupinu ¢ine dva konja 10 i 11 (Tablica 1.) te je ujedno najmanja testirana skupina.
Nakon 10 minuta unesen je nepoznati predmet 2 (P2) (Tablica 2.). Svakoj skupini predmet je
ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata (Shema
2).

a) SKUPINA 3 tijekom prvog testiranja (P2 1 3)

Dolaskom predmeta 2 u tre¢u skupinu konja, konji prilaze P2, galopom odlaze od njega te ga
prate pogledom. Kada su konji tre¢e skupine dosli do ograde, okrenuli su glave prema P2, te
frktali i njistali. Vjetar je malo pomaknuo balone, te su se konji uznemirili i poceli tijelima

udarati u vrata ograde. Da ne bi doslo do ozljeda, test je prekinut.
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b) SKUPINA 3 tijekom ponavljanja testiranja ( )
Konji trece skupine prilaze odmah predmetu 2 (P2), nisu uplaseni, priblizavaju se i njuskaju.
Nisu bili previSe zainteresirani, te su se ubrzo vratili na drugi kraj ogradenog prostora. Nisu se

vise vracali do predmeta P2, povremeno su ga pratili pogledom.

4.3. Etoloska opaZanja u testiranju PREDMETA 3 (P3)

Testovi s predmetom 3 (P3) (Tablica 2.) su prvo provedeni 15.5.2022. ( i
) 1 ponavljanje 22.5.2022. ( i ) (Tablice 3. i 4.). Testiranje

predmetom P3 je poslijednje testiranje u nizu i sadrzi sve elemente predmeta P1 i P2. Konji su

pusteni u ogradeni prostor za testiranje (Shema 3.), svaka skupina (1, 2 ili 3) zasebno, te

ostavljeni 10 minuta kako bi imali vremena prilagoditi se prostoru. Nakon toga unesen je novi

predmet P3 te su promatrani konji biljeze se etoloski pokazatelji i vrijeme pristupa predmetu

P3. Ukupno je provedeno Sest takvih testiranja.

4.3.1. Etoloska opaZanja tijekom testiranja prve skupine PREDMET 3 (P3)
Prva najvec¢a skupina pustena je u prostor za testiranje, nakon 10 minuta unesen je nepoznati

predmet P3 (Tablica 2). Predmet P3 u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni
kut nedaleko od vrata. Dan ranije skupina je bila testirana predmetom 2 (P2).

a) SKUPINA 1 tijekom prvog testiranja (P3 1 1)
Treéi dan testiran je predmet P3 donesen u blizini boksova gdje su se nalazili konji. Svi konji
odmah su se udaljili od predmeta, osim dva konja (2 i 5) koji su gledali u predmet sa sigurne

udaljenosti. Zatim su nervozno poceli kruziti oko njega, prateci jedan drugog. Nakon nekoliko
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minuta konji su prisli predmetu, te je konj 5 poc¢eo grickati mrkvu, isto je u¢inio i konj 2. Bili
su s druge strane balona, budno prateci pokrete balona, te su im se miSici trzali ako su se baloni
malo pomaknuli. Ostali konji 1, 3, 4 i 6 samo su gledali, okrenuti tijelima prema predmetu.
Konj 1 poceo je ubrzanim hodom kruziti oko konja i predmeta, s jedne strane na drugu, drzeci
rep uspravnom i mi$i¢e napete. Trebalo mu je dosta vremena dok se nije opustio, te je s lijeve
strane od konja prisao predmetu i poce0 jesti. U medu vremenu konj 4 prisao je lopti te ju poceo
njuskati, zatim je vrhom nosa gurnuo loptu i po¢eo ubrzanim hodom pratiti loptu. Nekoliko
sekundi je gurkao loptu i naslanjao desnu nogu na nju. Ostatak vremena konji 1, 2 i1 5 su jeli iz

kosare, a ostali konji bili su udaljeni od predmeta i gledali te nisu prisli.

ety B et A o 40 -

Slika 11. Susret konja prve skupine s predmetom 3 (P3) izvor: 1. Suker, 2022.

b) SKUPINA 2 tijekom ponovljenog testiranja (P3 2 1)
U ponovljenom testiranju vidio se veliki napredak u znatizelji. Konji su rado prilazili novom
predmetu, bez straha i opustenih miSi¢a. Nisu se obazirali na loptu i balone, te su ih sa
zanimanjem obilazili, njuskali i jeli. Najstariji konj 8 nije prilazio, ali je bio puno opusteniji
nego u prethodnim testiranjima. Vrlo brzo su pojeli hranu tako da su viSe vremena proveli

upoznajuéi loptu i balone.
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4.3.2. Etoloska opaZanja tijekom testiranja druge skupine PREDMETOM 3 (P3)

Drugu skupinu ¢ine tri konja 7-9 (Tablica 1.) te je ujedno srednja testirana skupina. Nakon 10
minuta unesen je nepoznati predmet P3 (Tablica 2.). Svakoj skupini predmet je ostavljen u
ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata (Shema 3.).

a) SKUPINA 2 tijekom prvog testiranja (P3 1 2)

Prvo testiranje u drugoj skupini predmetom P3 bilo je 22.5.2022. Predmet P3 donesen je u
ogradeni prostor, konji su odmah prisli bez straha i poceli grickati mrkvu. Nisu se obazirali na
balone niti na loptu. Kada je lopta pala, samo su naculili usi, ali nitko nije krenuo korakom

unazad. Ostatak vremena jeli su sijeno i grickali mrkvu. Cesto su njuskali loptu i gurkajuéi ju.

Slika 12. Susret konja druge skupine s nepoznatim predmetom 3 (P3) izvor: I. Suker, 2022.

b) SKUPINA 2 tijekom ponovljenog testiranja (P3 2 2)
Skupina dva bila je najopustenija prilikom susreta s predmetom P3. Konji 7-9 su istrazivali
predmete, nisu se bojali, nisu imali nagle pokrete prilikom pada lopte i pomicanja balona.
Izmedu hranjenja konj 7 je nekoliko puta gurao vrhom nosa loptu i veselo je kretao oko nje.
Najstariji konj 8 nije pokazivao veliku znatiZelju prema lopti, ali je njuskao balone te ih

nekoliko puta pokuSao ugristi.
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4.3.3. Etoloska opaZanja tijekom testiranja treé¢e skupine PREDMETOM 3

Tre¢u skupinu ¢ine dva konja 10 i 11 (Tablica 1.) te je ujedno najmanja testirana skupina.
Nakon 10 minuta unesen je nepoznati predmet P3 (Tablica 2.). Svakoj skupini predmet je
ostavljen u ogradenom prostoru 10 minuta na istom mjestu desni kut nedaleko od vrata (Shema
3).

a) SKUPINA 3 tijekom prvog testiranja (P23 1 3)

Trecoj skupini konja 10 1 11 je najvise vremena bilo potrebno da pridu predmetu P3 vjerojatno
iz straha od prethodnog dana. Predmet P3 su gledali kruzeci oko njega. Prvi je priSao konj 11
njuskao, brzo mu se pridruzio konj 10. Nakon njuskanja, odmaknuli su se i napravili ponovno
nekoliko krugova po ogradenom prostoru. Opet je prvi prisao konj 11 te poceo grickati mrkvu,
konj 10 samo je gledao. Ostatak vremena prilazili su predmetu, strogo pazeci na balone, te su

se udaljavali svaki puta kada bi se balon pomaknuo na vjetru.

s . =S e S

Slika 13. Susret konja treée skupine s predmetom 3 (P3), izvor: |. Suker, 2022.

b) SKUPINA 3 tijekom ponovljenog testiranja (P2 2 3)
Trecoj skupini bilo je potrebno nesto vise vremena kako bi prisli predmetu P3. Vrlo vjerojatno
zbog svog loSeg iskustva s balonima prema kojima su i dalje ostali dosta oprezni. Prvi je prisSao
konj 11, zatim konj 10, jeli su sijeno i njuskali loptu. Konj 11 je nosom gurnuo loptu koja je
pala i konj 10 se naglo trznuo i pobjegao. Konj 10 se vratio, te nastavila jesti. U jednom trenutku
srusili su i koSaru i probusio se jedan balon. Konji su se trznuli, podvili rep i odgalopirali u

suprotnom smjeru te se nisu vise vracali do predmeta P3 do kraja testiranja.
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4.4. Vremenska razdoblja tijekom testiranja
Vremensko razdoblje i zainteresiranost za nepoznati predmet poc¢elo se mjeriti od trenutka

stavljanja predmeta P1, P2 ili P3 u prostor testiranja.

4.4.1. Prema veli¢ini skupine i predmetu testiranja konja

Konji su bili podijeljeni u tri skupine. Prvu skupinu je €inilo Sest konja, drugu skupinu tri, a
tre¢u skupinu dva konja. Konji su smjesteni u skupine kako su rasporedeni za odlazak na
ispasu, dakle konji koji se medusobno slazu i nemaju agresivnog ponasanja jedan prema
drugome. Grafikon 1. prikazuje vremena prilaska razli¢itim predmetima P1, P2 ili P3
podijeljeno po skupinama 1, 2 ili 3 zajedno s srednjom vrijednosti svake skupine. Iz grafikona
1. vidimo da je najvecoj skupini trebalo najduze da pride predmetima (295 s), slijedi je
najmanja (259 s) i onda srednja skupina konja (218 s). Prvoj skupini tijekom ponovljenog
testiranja trebalo je manje vremena da pridu predmetima. Najmanje su prilazili predmetu P2,
te ujedno im je bilo potrebno i1 najvise vremena da mu pridu. Predmetu P3 prisli su prije (268
s) nego predmetu P1 (370 s). Druga skupina tijekom ponovljenog testiranja brze je prilazila
predmetima, osim predmetu P2, u prvom testiranju prisli za 15 s, a u drugom testiranju za 63.3
s. Trecoj skupini najvise je trebalo da pridu predmetu P2 (600 s), a najmanje predmetu P3 (150
s). Predmetu P2 konjima je trebalo najviSe vremena da pridu, a neki konji nisu ni prilazili

predmetu P2.
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Grafikon 1. Prikaz vremenskog razdoblja pristupu u testiranju novel object test (NOT) konja
predmetu (P1, P2 ili P3) prema testiranjima prvom (1) ili ponavljanu (2) u prvoj (n=6), drugoj

(n=3) i trecoj (n=2) skupini konja, te prikaz srednje vrijednosti prema veli¢ini skupine (med).
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4.4.2. Prema dobi testiranih konja

Rezultati konja iz testiranja su podijeljeni u dvije dobne skupine: mladi (n=5) i stariji (n=6).
Od ukupno Sest razli¢itih testova, mladi su prisli ranije u svim testiranjima. Takoder, vidimo iz
grafikona 2. da je srednja vrijednost prilaska mlade skupine manji (1025 s) od srednje
vrijednosti prilaska starije skupine (1157.5 s). Sto znac¢i da su mladi konji prije prilazili
predmetima od starijih konja. Predmetu P2 stariji konji nisu niti prilazili, a najbrze su prisli
predmetu P1 za 841 s. Mladi konji takoder su najbrze prilazili predmetu P1 za 165 s, a najduze
im je trebalo da pridu predmetu P2 za 1835 s. U svim sluc¢ajevima kod ponovljenog testiranja

konjima je trebalo manje vremena da pridu predmetima nego u prvom testiranju.

Vrijeme prilaska u odnosu na dob
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Grafikon 2. Prikaz vremenskog razdoblja pristupu u testiranju novel object test (NOT) konja
predmetu (P1, P2 ili P3) prema testiranjima prvom (1) ili ponavljanju (2) prema dobi konja

mladi (n=5) i stariji (n=6) te prikaz srednje vrijednosni po dobi (med).
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4.4.3. Rezultati testiranja za sve predmete

Vrijeme prilaska

Vrijeme u sekundama
w
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o
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Starost konja
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Grafikon 3. Vrijeme prilaska predmetima (P1, P2 ili P3) u odnosu na dob konja za sve
predmete

Grafikon 3. prikazuje dob konja u odnosu na vrijeme prilaska svim predmetima (P1, P2 ili P3)
izraZzeno u sekundama. Konjima je najvise vremena bolo potrebno da pridu predmetu P2 (trend
izmedu 400 do 500 s), zatim P3 (trend izmedu 150-300 s), a najmanje P1 (trend izmedu 0-300

s). Uocava se da se s dobi konja povecava vrijeme prilaska.
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Grafikon 4. Vrijeme interakcije u odnosu na dob konja za predmete (P1, P2 ili P3)

Grafikon 4. prikazuje dob konja u odnosu na vrijeme interakcije sa svim predmetima izrazeno
u sekundama. 1z grafikona 4. se uocava da konji imaju najvecu interakciju s predmetom koji
sadrzava hranu P1 (trend izmedu 600 do 300 s), a najmanju interakciju imaju sa balonom P2
(trend izmedu 0 do 50 s). Takoder, uocava da se sa staroS¢u konja smanjuje interakcija s

nepoznatim predmetima.
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4.4.4. Prema spolu konja

Rezultati konja iz testiranja su podijeljeni u dvije skupine prema spolu: zenski (n=7) i muski

(n=4). 1z grafikona 5. je vidimo da gotovo neovisno o predmetu muske jedinke brze prilaze

predmetima. Takoder, iz medijana vidimo da je medijan muskih jedinki za 190 s znacajno

manji od medijana Zenskih jedinki za 2022.5 s §to je razlika od 183,2 s. Zenske jedinke su

najbrze prisle predmetu P1 za 906 s u ponovljenom testiranju, a najduze im je trebalo da pridu

predmetu P2 za 4200 s. Muskim jedinkama najduze je trebalo da pridu predmetu P2 u

ponovljenom testiranju za 805 s, dok su najbrze prisli predmetu P3 u ponovljenom testiranju

za 70 s.
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Grafikon 5. Prikaz vremenskog razdoblja pristupu u testiranju novel object test (NOT) konja

predmetu (P1, P2 ili P3) prema testiranjima prvom (1) ili ponavljanu (2) prema spolu testiranih

konja zenski (n=5) i muski (n=6) te prikaz srednje vrijednosti prema spolu (med).
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5. RASPRAVA

Test novog objekta je test u kojem se konju daje mogucnost da istrazi novi predmet i shodno
svojem karakteru i osjecajima, reagira na njega. Konji svoju znatizelju pokazuju tako da
istrazuju predmet, primjerice, njuskaju ga, grickaju i lizu. Konj je u prirodi plijen, tako da je za
njega prirodno da od nepoznatih predmeta bjezi. Svako priblizavanje nepoznatom predmetu,
moze se smatrati znatizeljom. U ovom istrazivanju koriStena su tri testa s razli¢itim predmetima
P1, P2 i P3, te su testovi ponovljeni za sedam dana.

Prilikom susreta s predmetom P1 konji su znatizeljni, ali vrlo oprezni. Konji su bili motivirani
pri¢i predmetu jer je predmet P1 sadrzavao hranu. U svakoj skupini bilo je dovoljno da jedan
konj pride nepoznatom predmetu i odmah je cijela skupina bila zainteresirana. Razlog tome
moze biti ¢injenica da su konji zivotinje krda te se samim time osjecaju sigurnije u skupini
(Worley, 2009.). U rezultatima je vidljivo da to uvijek ne mora biti tako. Gledajuéi usporedno
veli¢inu krda i vrijeme prilaska, vidimo da je najvecoj skupini (prvoj s Sest konja) trebalo
zapravo najduze da pridu predmetima (295 s). Slijedi ju najmanja skupina (tre¢a s dva konja)
kojoj je bilo potrebno 259 s. Srednja skupina (druga s tri konja) kojoj je trebalo 218 s (Grafikon
1.). U drugoj skupini u kojoj je najmlada jedinka (2. godina) vidljiva su obiljezja igre s loptom,
rep u visini leda, ispravljene usi, te guranje lopte vrhom nosa (McDonnell i Poulin, 2002.).
Najmanja tre¢a skupina s dva konji su manje prilazili, ali su znatizeljno promatrala. Baloni su
vijorili na vjetru i izazivali su strah kod konja tre¢e skupine 10 i 11. Konji strah pokazuju na
nacin da u$i priljube uz vrat, Sirom otvore oci, a rep podviju pod trup, takoder jedan konj je
defecirao, §to je takoder obiljezje straha (Seaman i sur., 2002., Lansade i sur., 2008.). Tre¢i
predmet P3 sadrzavao je balone koje su vidjeli u prethodnom testiranju, te niti jedna skupina
nije prilazila odmah. lako su imali hranu koja ih je motivirala da pridu koja im je poznata iz
predmeta P1, svejedno su bili u strahu od balona. Budu¢i da su nakon nekog vremena prisli
predmetu P3, moze se zakljuciti da hrana pomaze u istrazivanju, te sluzi kao nagrada za
hrabrost.

Nakon $to je testiranje ponovljeno (sedmi dan), konji su puno brze prilazili predmetima. Kada
se konji izlazu nepoznatom predmetu ponovno, odgovor na podrazaj se smanjuje ili moze
nestati, takav oblik konjskog treninga se naziva navikavanje (Hanggi, 2005.) Konji su se s
ponovljenim testom naviknuli na nepoznate predmete, bez straha su prilazili i istrazivali. U
rezultatima (Grafikon 3.) za sve predmete vidimo da konji najvise prilaze predmetu koji
sadrzava hranu P1 i P3. To nije nista neobi¢no, u svijetu konja, hrana sluzi kao motivator za
trening ili kao nagrada za dobro obavljen zadatak (Panksepp, 2005.). Hranom mozemo
motivirati konja da istraZuje 1 postaje znatizeljniji, te ¢e time izgraditi ve¢e samopouzdanje. U
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istrazivanju koje su proveli Sankey i sur., (2010.) konji koji su nagradeni hranom su puno brze
naucili zadatak. Takoder, zanimljiva je Cinjenica da tapSanje konja nije poboljsalo odnos
izmedu konja i njihovog trenera. Stoga je koriStenje odgovarajuéih nagrada, poput hrane
klju¢no u treningu konja, te dokazano povecava paznju i volju za treningom.

U svakoj od testiranih skupina, najmladi konji bili su ujedno i najznatizeljniji (Grafikon 2.).
Mladi konji prvi su prilazili predmetima, te su najviSe vremena proveli u interakciji s
nepoznatim predmetom. Predmetu P2 stariji konji nisu niti prilazili, a najbrze su prisli predmetu
P1 za 841 s. Mladi konji takoder su najbrze prilazili predmetu P1 za 165 s, a najduze im je
trebalo da pridu predmetu P2 za 1835 s (Grafikon 2.). Stariji konji slabije su reagirali na
nepoznate predmete. Moguéi razlog je njihovo dugogodiS$nje iskustvo pri ¢emu su
svakodnevno bili izloZzeni novim predmetima i iskustva te su s vremenom, uz pomo¢ jahaca,
naucili ignorirati nove, nepoznate objekte. Konje se u¢i ovim osobinama (mirnoca, stalozenost,
pokornost) te se time prikrivaju njihove prirodne reakcije na neo¢ekivane podrazaje. Iskusniji
konji su istrenirani da ostanu na mjestu i ne pokazuju svoje tipi¢ne reakcije, dok mladi konji s
manje treninga obi¢no pobjegnu ili postanu zainteresirani (Christensen i sur., 2010.). U
provedenom istrazivanju mladi konji su bili viSe znatizeljni, te su vise prilazili predmetu, dok
za starije mozemo zakljuciti da nisu prilazili zbog svog iskustva te treninga u kojem ih se uci
da ne reagiraju na nove podrazaje. Ova osobina je vazna kod odraslih konja jer je vazno da
jaha¢ bude siguran pod svojim konjem i da ga neka nagla situacija nece izbaciti iz sedla.
Takoder u ovim skupinama, najstariji konji, ujedno i najmirniji konji koriste se za terapijsko
jahanje. Za terapijske konje vazno je da su mirni, stalozeni, da ne reagiraju na novu situaciju
bijegom, te da njihov jahac i voditelj mogu biti u potpunosti sigurni. Terapijski konji u ovom
istrazivanju su jedinke koje nisu prilazile predmetima, te nisu imale nagle pokrete bijega
prilikom testiranja.

Prema rezultatima iz grafikona 5. vidimo i da su muske jedinke brze prilazile predmetima od
zenskih jedinki, muskima je bilo potrebno 190 s u prosjeku, a Zenskim jedinkama ¢ak 2022.5
s. Zenske jedinke tijekom testiranja najbrze su prisle predmetu P1 za 906 s u ponovljenom
testiranju, a najduZe im je trebalo da pridu predmetu P2 za 4200 s. Muskim jedinkama tijekom
testiranja najduze je trebalo da pridu predmetu P2 u ponovljenom testiranju za 805 s, dok su
najbrze prisli predmetu P3 u ponovljenom testiranju za 70 s (Grafikon 5.). Neka istrazivanja
zakljucila su da stariji konji imaju znacajno vecu reakciju ponaSanja na nove podrazaje od
mladih konja (Graf'i sur., 2014.), druga istrazivanja kazu da su se ucestalost odgovora na novi
objekt smanjivala s povecanjem dobi (Visser i sur., 2001.), trece istrazivanje ipak kaze da dob

nema utjecaja na ponasanje konja pri nepoznatom (Wolff i sur., 1997).
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Iz rezultata je vidljivo da ne postoji povezanost izmedu veli¢ine skupine i znatizelje. Takoder,
prema podjeli testiranih konja prema spolu, rezultati govore da muske jedinke brze prilaze
predmetima od zenskih jedinki. Svi rezultati ovog istrazivanja nisu se podudarali s
postavljenom hipotezom. Zapazeno je da su stariji konji bili manje znatizelji, te provodili manje
vremena u interakciji s nepoznatim predmetima. S druge strane, mladi konji nisu pokazali strah
u vidu bijega od nepoznatog predmeta, te im je trebalo krace vremensko razdoblje da pridu

nepoznatom predmetu.
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6. ZAKLJUCAK
Znatizelja je snazan poticaj za ucenje novih stvari te pomaze konju razviti samopouzdanje.

Obicno je prepoznatljiva u prirodi, ali moze se u odredenoj mjeri i poticati. Redovito
suocCavanje s novim stvarima zajedno sa pozitivnim iskustvima (npr. pohvale) takoder motivira
konje da budu otvoreniji za nepoznate stvari i situacije. To ne samo da olakSava ucenje, ve¢ ga
¢ini zabavnijim. Motivacija konja da istraZzuju nove objekte bila je pozitivno povezana s
ucinkom uéenja u pozitivno i negativno potkrijepljenom zadatku. Mjere straha, bile su prisutne
u manjoj mjeri. Rezultati sugeriraju da bi znatizelja prema novom predmetu usmjerena na
objekte mogla biti klju¢na za kognitivnu izvedbu konja u razli¢itim vrstama zadataka ucenja.

Rezultat postavlja zanimljiva pitanja u vezi s poticanjem znatiZelje 1 utjecajem takvih
manipulacija na kognitivne procese kod konja jer su svi konji u testiranju pokazali znatiZelju.

Stariji konji bili manje znatizeljni, te provodili manje vremena u interakciji s nepoznatim
predmetima. Mladi konji nisu pokazali strah u vidu bijega od nepoznatog predmeta, te im je
trebalo krace vremensko razdoblje da pridu nepoznatom predmetu. IstraZivanje je pokazalo da
veli¢ina skupine ili krda, nema utjecaj na promjene znatizelje. Spol konja u istrazivanju imao
je utjecaj tako da su muske jedinke bile znatiZeljnije od Zenskih te su brze prilazili nepoznatom
predmetu. Najvise su prilazili predmetu koji je sadrzavao hranu, te se time zakljucuje da konje
hranom moZemo motivirati da istrazuju. Ponovljenom testa, konji su brze prilazili predmetu,
te je interakcija s predmetom bila duza. Time se potvrduje da se uzastopnim predstavljanjem
predmeta ili situacije konji naviknu na njega, te reagiraju mirnije $to je vazno U svakodnevnom

radu s konjem.
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8. SAZETAK

Cilj diplomskog rada je upoznati se sa znatizeljom konja kroz struénu i znanstvenu literaturu
te vlastito iskustvo. Kroz literaturu i terensko istrazivanje utvrditi mijenja li se znatizelja kroz
dob konja, primjenom testa ,,Novel object test”. Promatrane su tri skupine konja, razlicite dobi,
spola, pasmine i iskustva. Reakcija na nepoznate predmete bila je izrazenija kod starijih
pripadnika skupine. Mlade jedinke prve su prilazile predmetu, te su imali najduzu interakciju
s predmetom. Primijecen je veci prilazak nepoznatom predmetu koji je sadrzavao hranu, te se
time zakljucuje da konje hranom mozemo motivirati da vise istrazuju 1 postaju znatizeljniji.
Ponovljenim testom se utvrdilo da su konji brze prilazili predmetu, te je interakcija s
predmetom bila duza. Time se potvrduje da se uzastopnim predstavljanjem predmeta ili
situacije, konji naviknu na njega, te reagiraju mirnije $to je vazno u svakodnevnom radu s
konjem. Istrazivanje je pokazalo da veli¢ina skupine ili krda, nema utjecaj na promjene

znatizelje, dok je spol imao utjecaj na nacin da su muske jedinke bile znatizeljnije od Zenskih.
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9. SUMMARY

The aim of the thesis is to get acquainted with the curiosity of horses through professional and
scientific literature and personal experience. Through literature and field research, determine
whether curiosity changes through the age of the horse, using the "novel object test". Three
groups of horses, of different ages, sexes, breeds and experiences, were observed. The reaction
to unknown objects was more pronounced in older members of the group. Younger individuals
approached the object first, and had the longest interaction with the object. A greater approach
to an unknown object that contained food was observed, and thus it is concluded that with food
we can motivate horses to explore more and become more curious. In the repeated test, the
horses approached the object faster, and the interaction with the object was longer. This
confirms that by repeatedly presenting an object or situation, horses get used to it, react more
calmly, which is important for everyday work with horses. The research showed that the size
of the group or herd had no influence on the changes in curiosity, while it had an influence in

the way that males were more curious than females.
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